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Szanowni Panstwo,

Od 1 wrzesnia 2025 r. wdrazamy innowacje programowe na pierwszym etapie
edukacyjnym. Proponujemy Panstwu trzy klasy z rozszerzonymi treSciami
programowymi.

Prosimy o zapoznanie si¢ z opisem proponowanych innowacji i wypelnienie
ponizszej deklaracji.

O prryjeciu dziecka do konkretnej klasy innowacyjnej decyduje KOLEJNOSC
ZGLOSZEN (data wplywu deklaracji w wersji papierowej do sekretariatu szkoly).

Klasa 1A
Innowacja programowa ,Krélestwo szachowe” - 1 godzina tygodniowo w roku
szkolnym 2025/2026, 2026/2027 1 2027/2028

Szachy to narze¢dzie stymulujace rozwdj emocjonalny 1 intelektualny dziecka,
ksztaltujgce jego osobowos$¢ i1 pozwalajace na rozwdj twoérczego potencjalu, ktory
drzemie w kazdym mlodym cztowieku.

Szachy jako sport umystowy, zdobywaja w ostatnich latach coraz wigksza
popularno$¢. Ludzie doceniajg nie tylko walory sportowe, ale przede wszystkim
edukacyjne. Szachy odgrywaja istotng role w nabywaniu 1 ksztalttowaniu wielu
umiejetnosci wykorzystywanych przez cztowieka w ciggu calego zycia.

Wprowadzenie nauki gry w szachy w mlodszym wieku szkolnym wptywa
wszechstronnie na rozwdj ucznidw. Dzieci uczace si¢ gra¢ w szachy dostrzegaja w nich
przede wszystkim rozrywke, nie zdajac sobie sprawy, ze bawigc si¢ doskonalg swoje
umysty.

e Rozwijaja zainteresowania — dziecko poznaje nowa dyscypling, ktorej istotg jest
samodzielne, logiczne rozumowanie, tgczace poszczegolne elementy wiedzy

w jedng harmonijng catos¢; gra w szachy ,,wciaga”, powoduje, ze dziecko pragnie

wygraé, a gdy mu to nie wychodzi, nie wycofuje si¢, ale analizuje swoje btedy

1 mysli o rewanzu.
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e Wyzwalaja, pobudzaja aktywnos¢ twércza — specyfika gry w szachy wyklucza
odtwoércze traktowanie tego zagadnienia, a wszelkie proby bezmyslnego
nasladownictwa skazane sa z gbéry na niepowodzenie; dziecko samo kreuje
wydarzenia na szachownicy 1 ponosi za nie pelng odpowiedzialnos¢.

e Rozwijaja pamie¢ i uwage — glowng umiejetnoscia w szachach jest zdolnos¢
przeanalizowania kazdej pozycji w sposob dynamiczny, w kategoriach
najwazniejszych jej elementdéw; zreasumowanie pozycji mozliwe jest dzieki
skupieniu uwagi (koncentracja) 1 zdolnosci zapamig¢tywania (przechowywania
informacji); ¢wiczenia pami¢ci i uwagi powoduja rozwoj tych funkcji.

e Doskonala myslenie logiczno-wyobrazeniowe — dzieci mys$la za pomoca
wyobrazen, ktore sg obrazami psychicznymi rzeczywistych doznan zmystowych
1 ten rodzaj myslenia gra szachowa rozwija najpelnie;j.

e Rozwijaja pozytywne sfery osobowosci — szachy ksztaltuja poczucie
obiektywizmu, ucza tolerancji, reakcji na sukcesy i niepowodzenia.

e Ucza konsekwencji i wytrwalosci w dzialaniu — dzieci majace stycznosé
z szachami, zupetnie inaczej niz réwiesnicy podchodza do porazek, tzn. zazwyczaj
ponownie starajg si¢ rozwigza¢ okreslony problem (konsekwencja) i czynig to az
do skutku (wytrwatos$¢), podczas gdy pozostali rezygnuja z wykonania zadania,

badz tez obnizaja sobie skale trudnosci.
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Klasa 1B
Innowacja programowa ,,Zabawy matematyczne z wykorzystaniem warcabnicy”
- 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2025/2026, 2026/2027 i 2027/2028

Innowacja programowo-metodyczna ,,Zabawy matematyczne z wykorzystaniem
warcabnicy” jest propozycja dzialan rozwijajacych w szerszym stopniu umiejetnosci
1 zainteresowania matematyczne u uczniow edukacji wczesnoszkolnej z wykorzystaniem
gry w warcaby. Duzy potencjat ciekawos$ci oraz chtonno$¢ umystu dziecka w miodszym
wieku szkolnym przemawia za tym, aby umiejetnosci matematyczne oparte na grach
logicznych zdobywac jak najwczes$niej.

W 2021 roku Szkota Podstawowa nr 3 im. Janusza Kusocinskiego w Legionowie
przystapita do projektu ,,Warcaby w mazowieckiej szkole”. Projekt wspotfinansowany
jest przez Samorzad Wojewodztwa Mazowieckiego, adresowany do ucznidw szkot
podstawowych w wojewddztwie mazowieckim, objety jest patronatem Marszatka
Wojewodztwa Mazowieckiego. Celem projektu jest zwigkszenie umiejetnosci logicznego
1 analitycznego myslenia, rozwijanie koncentracji uwagi 1 wyobrazni, wsparcie rozwoju
spoteczno — emocjonalnego ucznidw oraz dostarczenie pedagogom innowacyjnych
1 efektywnych narzedzi do codziennej pracy. Chcac wykorzysta¢ zdobyta wiedze
proponuje naszym najmtodszym uczniom przygode z warcabami od pierwszych dni
w szkole. W warcaby gra caty $wiat, a od wrzesnia 2022 roku w szerszym wymiarze
graja rowniez uczniowie Naszej Szkoty. Nasi podopieczni odnoszg sukcesu w turniejach
o zasiegu powiatowym i wojewodzkim. Od 2023 roku organizujemy we wspOtpracy
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% Polskim Zwiazkiem Warcabowym, turniej warcabowy dla uczniow klas I-11I
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0 zasiegu powiatowym.
Od dawna wiemy, ze warcaby uczg logicznego 1 analitycznego myslenia, rozwijaja

koncentracje¢ uwagi i wyobrazni¢, wspieraja rozwoj spoleczno — emocjonalny uczniow.

e ——————



e |

Klasa 1C
Innowacja programowa ,,Matematyka nie jest trudna i nudna”

- 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2025/2026, 2026/2027 i 2027/2028

Celem innowacji jest ksztalcenie umystu, rozwijanie 1 umacnianie zamitowania

do prawdy; obiektywizmu 1 dostrzeganie pickna matematyki.
Wdrozenie innowacji z zakresu matematyki ma stluzy¢ rozwijaniu zdolnosci uczniow do
skupienia uwagi, koncentracji, wysitku, woli doprowadzenia do konca podjetego
dziatania, umiejetnosci logicznego myslenia, aktywno$ci matematycznej ucznidéw oraz
ich zaangazowaniu w proces dydaktyczny.

Obliczenia matematyczne rozwijaja dodatkowo umiejetnosci wypowiadania,
czytania 1 pisania. Poprzez rozwigzywanie zadan tekstowych uczniowie wyrabiaja
umiejetno$¢ spostrzegania 1 rozumienia zwigzkéw miedzy wielko$ciami, rozbudzaja
swoje matematyczne zainteresowania.

Rozwigzywanie zadan uczy matematycznej dociekliwos$ci, precyzji, dostrzegania
zasad 1 analogii, ale 1 ostroznosci przed zbyt pochopnym rozwigzywaniem.

Chcialabym, aby dzigki tej innowacji uczniowie zauwazyli potrzebg nauki

matematyki i stwierdzili, ze matematyka nie jest trudna i nudna, lecz moze by¢ ciekawa

przygoda.
7
|

-.\
=iy

(

1 & )

A p=

ZAPRASZAMY!
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Szanowni Panstwo, w zwigzku z planowang organizacja pracy szkoly,
prosimy o zaznaczenie klasy, do ktorej chcg Panstwo, aby dziecko uczeszczato.

Chcialabym/chcialbym, aby moje dziecko.....................

rozpoczelo nauke w klasie:

1A - Innowacja programowa ,,Kroélestwo szachowe” - 1 godzina tygodniowo
w roku szkolnym 2025/2026, 2026/2027 i 2027/2028

1B - Innowacja programowa ,,Zabawy matematyczne z wykorzystaniem
warcabnicy” - 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2025/2026, 2026/2027
1 2027/2028

1C — Innowacja programowa ,,Matematyka nie jest trudna i nudna”
- 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2025/2026, 2026/2027 i 2027/202

Wybrang odpowiedz prosze¢ zaznaczy¢ krzyzykiem.

(miejscowosc, data) (czytelny podpis rodzica)

DZIEKUJEMY!



