Szanowni Panstwo,

od 1 wrzesnia 2026 r. proponujemy Panstwu dwie klasy z rozszerzonymi tresciami
programowymi oraz klas¢ og6lng. Prosimy o zapoznanie si¢ z opisem proponowanych innowacji
1 wypetnienie ponizszej deklaracji. O przyjeciu dziecka do konkretnej klasy innowacyjnej
decyduje KOLEJNOSC ZGLOSZEN (data wplywu deklaracji w wersji papierowej
do sekretariatu szkoly). Deklaracje beda przyjmowane od 13 kwietnia 2026 r.
od godz. 16.00 do godz. 18.00 oraz w godzinach pracy sekretariatu 8:00 — 16:00.

Klasa 1A

* Innowacja programowa matematyczno-szachowa ,,Szachy to nie tylko rozrywka, a matematyka

to nie tylko nauka” — 2 godziny tygodniowo w roku szk. 2026/2027, 2027/2028 i 2028/2029

Alberta Einsteina, Jozefa Pilsudskiego, Napoleona Bonapartego taczyla wielka mitosé
do krolewskiej gry, jaka niewatpliwie sa szachy. Ludzie graja w szachy od ponad 1400 lat. Autor
pierwszego podrgcznika szachowego napisal, ze szachy to rozrywka najszlachetniejsza, wymagajaca
najwyzszego kunsztu. Gra w szachy uczy logicznego i przestrzennego myslenia, trenuje pamiec,
wyobrazni¢, podzielnos¢ uwagi. Stanowi $wietng zabawe 1 rozrywke. Rozwija umiejetnosci
matematyczne.

Matematyka i szachy to potgczenie, ktére rozwija logiczne myslenie, pami¢é¢ i wyobrazni¢
przestrzenng. Gra wymaga cigglych obliczen, planowania i strategii, bezposrednio angazujac procesy
umystowe uzywane w matematyce. Szachy uczg przewidywania skutkéw decyzji, ktore wazne
sa w dorostym zyciu ,,matych ludzi”, ktorzy rozpoczynaja fascynujaca przygode z tg ,,Swietng parg’.

Innowacja ,,Szachy to nie tylko rozrywka, a matematyka to nie tylko nauka” pozwala
w nowy, ciekawy sposob rozwija¢ umiejetnosci uczniow i przyswajaé treSci zawarte w Podstawie
Programowej. Jest to rozwijanie umiejetnosci matematycznych, wyobrazni przestrzennej, logicznego
mys$lenia, uwaznego sluchania wypowiedzi i korzystania z przekazywanych informacji. Innowacja
ta wspomaga wilasciwe zachowania ucznia w sytuacjach trudnych i wymagajacych wysitku, wytrwalosci
przy wykonywaniu zadan. Gra w szachy uczy wspotpracy w zabawie i nauce szkolnej, w sytuacjach
zyciowych, przestrzegania regut obowigzujacych w spotecznosci dzieciecej.

Uczniowie bioracy udziat w innowacji ,,Szachy to nie tylko rozrywka, a matematyka to nie tylko
nauka” beda uczestniczy¢ w zajeciach w wymiarze 2 godzin tygodniowo. Dzieci beda rozwijaty swoje
umiej¢tnos$ci matematyczne oraz poznawaly gre w szachy poprzez rozwigzywanie zadan matematycznych
i szachowych, stosowanie okre§lonych gier i zabaw, programéw komputerowych, ogladanie filmow
edukacyjnych, kolorowanek, rysunkéw, opowiadan przy zastosowaniu réznorodnych $rodkow
dydaktycznych. Podczas zajg¢ uczniowie begda rozwija¢ i1 utrwala¢ umiejetnosci matematyczne
oraz zasady dotyczace zachowania podczas gry w szachy, jak rowniez same zasady gry. TreSci programu
zaje¢ matematyczno — szachowych dostosowane sa do wieku, mozliwo$ci, potrzeb i zainteresowan
uczniow, a ich poszerzanie i stopniowanie trudnosci ma za zadanie stymulowanie rozwoju uzdolnien,

postaw tworczych i logicznego mys$lenia.



"Nauczcie dzieci gra¢ w szachy, a o ich przyszlo$¢ mozecie by¢ spokojni"

Paul Morphy
Klasa 1B
* Innowacja programowa ,,Matematyka w akcji — gry, zabawy i praktyczne odkrycia” - 1 godzina

tygodniowo w roku szk. 2026/2027, 2027/2028 1 2028/2029

Innowacja ,,Matematyka w akcji — gry, zabawy i praktyczne odkrycia” to nowoczesny, trzyletni
program realizowany w klasach 1-3, oparty na aktualnej podstawie programowej. Jego celem
jest pokazanie dzieciom, ze matematyka moze by¢ ciekawa, praktyczna i obecna w codziennym Zzyciu.
Zamiast schematycznej pracy wylacznie z podrecznikiem, uczniowie ucza si¢ poprzez gry planszowe,
zabawy ruchowe, podchody, zadania kulinarne i projekty zespotowe. Matematyka pojawia si¢ naturalnie
— podczas liczenia, mierzenia, planowania, przewidywania i rozwiazywania realnych problemow.
Program rozwija logiczne myslenie, spostrzegawczos$¢, kreatywnos$¢ oraz umiejetno$¢ wspotpracy
w grupie. Dzieci ucza si¢ poprzez dzialanie i doswiadczenie, angazujac wzrok, ruch, dotyk i emocje,
co sprzyja lepszemu zapamigtywaniu. Innowacja pomaga zmniejszy¢ lgk przed matematyka i buduje
wiare¢ dziecka we wtasne mozliwosci.

Zajecia beda odbywaty si¢ raz w tygodniu i sg dostosowane do wieku oraz indywidualnych potrzeb
uczniéw. Program wspiera nie tylko rozwoj kompetencji matematycznych, ale takze spolecznych
1 komunikacyjnych. Dzigki temu uczniowie zdobywaja solidne podstawy matematyczne w atmosferze

radosci, aktywnosci 1 pozytywnej motywacji do nauki.




Szanowni Panstwo, w zwigzku z planowang organizacja pracy szkoty, prosimy
o zaznaczenie klasy do ktorej chca Panstwo, aby dziecko uczeszczato.

Chcialabym/chcialbym, aby moje dziecko...................... i
rozpoczelo nauke w klasie:

* 1A - Innowacja programowa matematyczno-szachowa ,,Szachy to nie tylko rozrywka,
a matematyka to nie tylko nauka” — 2 godziny tygodniowo w roku szk. 2026/2027,
2027/2028 1 2028/2029 — autor innowacji p. Ewa Burdynska

* 1B - Innowacja programowa , Matematyka w akcji — gry, zabawy i praktyczne
odkrycia” — 1 godzina tygodniowo w roku szk. 2026/2027, 2027/2028 1 2028/2029

— autor innowacji p. Beata Nagel

* 1C —klasa ogblna

(miejscowosc, data) (czytelny podpis rodzica/opiekuna)

DZIEKUJEMY !




