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Szanowni Panstwo,

Od 1 wrzesnia 2024 r. wdrazamy innowacje programowe na pierwszym etapie
edukacyjnym. Proponujemy Panstwu dwie Klasy 2z rozszerzonymi treSciami
programowymi oraz klas¢ ogolna.

Prosimy o zapoznanie si¢ z opisem proponowanych innowacji i wypelnienie
ponizszej deklaracji.

O priyjeciu dziecka do konkretnej klasy innowacyjnej decyduje KOLEJNOSC
ZGLOSZEN (data wplywu deklaracji w wersji papierowej do sekretariatu szkoly) .

Klasa 1A
Innowacja programowa ,,Przygoda z warcabami” — 1 godzina tygodniowo w roku
szkolnym 2024/2025, 2025/2026 i 2026/2027 — autorka innowacji p. Beata Zamielska

"Przygoda z warcabami' to nowatorski program edukacyjny zaprojektowany
z mysla 0 uczniach klas 1-3 SP, majacy na celu rozwijanie ich umiejgtnosSci
strategicznego mysSlenia, koncentracji, cierpliwosci oraz zdolnosci podejmowania
szybkich i efektywnych decyzji. Realizowany przez 3 lata, program oferuje
cotygodniowe zajeci trwajace jedng godzing, podczas ktérych uczniowie maja okazje
zglebic tajniki gry w warcaby.

Innowacja "Przygoda z warcabami" wykorzystuje roznorodne metody nauczania,
w tym zajgcia praktyczne, warsztaty, analizg partii, a takze udziat w turniejach szkolnych
1 migdzyszkolnych. Ma ambicj¢ stworzenia Srodowiska, w ktorym uczniowie moga
rozwija¢ swoje pasje, umiejetnosci 1 zainteresowania, stanowigc cenne uzupelnienie

tradycyjnego programu edukacyjnego.
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Klasa 1B

Innowacja programowa ,,Przygoda z matematyka z elementami kodowania w I
etapie edukacyjnym” - 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym 2024/2025, 2025/2026
1 2026/2027 — autorka innowacji p. Edyta Brzakala

»Przygoda z matematyka z elementami kodowania w I etapie edukacyjnym”
ma wdrozy¢ uczniow do samodzielnego, logicznego myslenia, rozwing¢ ich zdolnosci
I zainteresowania. Podczas zaje¢ bgdg rozwijane sprawnos$ci umystowe, postugiwanie si¢
wiedzg w praktyce, umiejetnosci w zakresie kodowania. Uczniowie nabg¢da kolejnych
doswiadczen matematycznych, nie odczuwajac trudnosci zwigzanych z nauka

matematyki.

Innowacja sklada si¢ z trzech modulow:

1.Gry i1 zabawy matematyczne: tamigtowki, zagadki, gry logiczne, krzyzowki, rebusy,
gry planszowe.

2. Zadania matematyczne.

3. Elementy kodowania.

Klasa 1C - 0ogolna

ZAPRASZAMY !
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Szanowni Panstwo, w zwiazku z planowang organizacja pracy szkoty, prosimy
0 zaznaczenie klasy do ktorej chca Panstwo, aby dziecko uczeszczato.

Chcialabym/chcialbym, aby moje dziecko..................... i

rozpoczelo nauke w klasie:

1A - innowacja programowa ,,Przygoda z warcabami” — 1 godzina tygodniowo w
roku szkolnym 2024/2025, 2025/2026 i 2026/2027 — autorka innowacji p. Beata
Zamielska

1B - innowacja programowa ,,Przygoda z matematyka z elementami

kodowania w I etapie edukacyjnym” - 1 godzina tygodniowo w roku szkolnym
2024/2025, 2025/2026 i 2026/2027 — autorka innowacji p. Edyta Brzgkata

1C — klasa og6lna

Wybrang odpowiedz prosze zaznaczy¢ krzyzykiem .

(miejscowosc, data) (czytelny podpis rodzica)

DZIEKUJEMY !



